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  الذɠاء الاصطناڤʏ والبناء الاف؅فاعۜܣ للمعالم التارʈخية:

  منطقة السراغنة زمران نموذجا. 

  اݍݨيلاڲʏ لكتاȖي،

  باحث متخصص ࢭʏ علم اݍݰاسوب، 

  . تكنولوجيا الوʈب والذɠاء الاصطناڤʏ والروȋوتيك 

  مݏݵص:

مما لا شك فيه أن المعالم التارʈخية Ȗعت؄ف من أسس ɸوʈة وتارʈخ المدن، لكن بمرور الزمن تتعرض ɸذه  

المعالم للاختفاء اݍݨزǿي ࢭȊ ʏعض اݍݰالات أو الاختفاء الكڴʏ ࢭʏ حالات أخرى، مما يصعب عڴʄ الأجيال التعرف  

حۘܢ أخد فكرة أك؆ف وضوحا عٔڈا، ومن جɺة أخرى فإن قلة المنصات رقمية Ȗعتمد عڴʄ تقنيات الواقع  علٕڈا أو  

  الاف؅فاعۜܣ أو الواقع المعزز يجعل الكث؈ف من الناس يجɺلون معلومات أك؆ف واقعية عٔڈا. 

الممكن البناء مع ظɺور الثورة الصناعية الراȊعة الۘܣ أفرزت مجموعة من التقنيات اݍݨديدة، أصبح من  

الاف؅فاعۜܣ لɺذه المعالم مستفيدين من الإمɢانيات الۘܣ يȘيحɺا الذɠاء الاصطناڤʏ وȋاݍݵصوص أحد أقوى فروعه  

المتمثل ࢭʏ التعلم العميق المبۚܣ عڴʄ الشبɢات العصȎية الاصطناعية. ومن خلال ɸذا المقال سنعمل عڴȖ ʄسليط 

ة باستعمال تقنيات الذɠاء الاصطناڤʏ ݍݵلق واقع اف؅فاعۜܣ أو  الضوء حول البناء الاف؅فاعۜܣ للمعالم التارʈخي

مٔڈا   لȘستفيد  الرقمية  المنصات   ʄعڴ للɴشر  متاحة  لتɢون  ɠليا  أو  جزئيا  اختفت  الۘܣ  المعالم  لɺذه  معزز  واقع 

  الأجيال اݍݰالية والقادمة. 

المفتاحية الرؤʈا    :الɢلمات  المعزز،  الواقع  الاف؅فاعۜܣ،  الواقع  ال؅فاث،   ،ʏالآڲ التعلم   ،ʏالاصطناڤ الذɠاء 

  اݍݰاسوȋية. 

Résumé : 

 Il ne fait aucun doute que les monuments historiques sont considérés comme 
l’un des fondements de l’identité et de l’histoire des villes, mais au fil du temps, ces 
points de repère sont soumis à une disparition partielle dans certains cas ou à une 
disparition totale dans d’autres, ce qui rend difficile pour les générations de les 
identifier ou même d’en avoir une idée plus claire, et d’autre part, le manque de 
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plateformes numériques qui s’appuient sur les technologies de réalité virtuelle ou de 
réalité augmentée rend de nombreuses personnes ignorantes d’informations plus 
réalistes à leur sujet. 

Avec l’avènement de la quatrième révolution industrielle, qui a produit un ensemble 
de nouvelles technologies, il est devenu possible de construire virtuellement ces 
monuments, en profitant des possibilités offertes par l’intelligence artificielle, en 
particulier l’une de ses branches les plus puissantes, l’apprentissage profond basé sur 
des réseaux de neurones artificiels. À travers cet article, nous allons mettre en lumière 
la construction virtuelle des monuments historiques en utilisant des techniques 
d’intelligence artificielle pour créer de la réalité virtuelle ou de la réalité augmentée 
pour ces monuments qui ont partiellement ou totalement disparu pour être disponibles 
à la publication sur les plateformes numériques au bénéfice des générations actuelles 
et futures. 

 :تقديم

Ȗعت؄ف المعالم التارʈخية من الرɠائز المتʋنة ࢭʏ بناء الɺوʈة ال؅فاثية لݏݰضارات أو الدول، ɸذه المعالم يبقى  

جزء مٔڈا أو ɠلɺا معرضا للاندثار بفعل مؤثرات مختلفة، مما يصعب إمɢانية اݍݰفاظ علٕڈا ࢭʏ المستقبل أو حۘܢ  

ال وࢭʏ ظل  اليوم  ɠليا،  اختفا٬ڈا  ࢭʏ حالة  Ȋشɢلɺا  اݍݰاسوب Ȋشɢل  التɴبؤ  علم  وتطور  الراȊعة  الصناعية  ثورة 

التقنيات اݍݰديثة للمعلومات والاتصال والۘܣ ʇعت؄ف الذɠاء الاصطناڤʏ عمودɸا   مݏݰوظ ومعه مجموعة من 

الذɠاء   يȘيحɺا  الۘܣ  الإمɢانيات  من  مستفيدين  للمعالم  الاف؅فاعۜܣ  البناء  إعادة  بالإمɢان  أصبح  الفقري، 

تقنيا ࢭʏ مجال   ʏالأشياء وتحليل الصور  الاصطناڤ ʄالتعرف عڴ الواقع الاف؅فاعۜܣ والواقع المعزز وتقنيات  ت 

  ومقاطع الفيديو، والرؤʈا اݍݰاسوȋية واستعمال التعلم العميق المبۚܣ عڴʄ الشبɢات العصȎية الاصطناعية. 

 ʏا ࢭɸل مفصل دورɢشȊ شرحɲ ذا المقال وسوفɸ ʏسلط علٕڈا الضوء ࢭɲ ا سوفɸذه التقنيات وغ؈فɸ

البناء الاف؅فاعۜܣ للمعالم التارʈخية ݍݵلق واقع اف؅فاعۜܣ أو واقع معزز لɺذه المعالم الۘܣ اختفت جزئيا أو ɠليا  

  ل؅فاث. وحفظɺا للأجيال المستقبلية وتمك؈ن الباحث؈ن ࢭʏ اݝݨال مٔڈا حفاظا عڴʄ ا

 الإشɢالية:

Ȗعرضت العديد من المعالم التارʈخية بمنطقة السراغنة زمران للاندثار أو الاختفاء اݍݨزǿي ࢭȊ ʏعض  

اݍݰالات أو الاختفاء الكڴʏ ࢭʏ حالات أخرى، مما يصعب عڴʄ الأجيال التعرف علٕڈا أو حۘܢ أخد فكرة أك؆ف وضوحا  

نيات إعادة بناء ɸذه المعالم التارʈخية  عٔڈا، مع ظɺور الذɠاء الاصطناڤʏ أصبح بالإمɢان ع؄ف مجموعة من التق

اف؅فاضيا. إذن كيف ʇساɸم الذɠاء الاصطناڤʏ ࢭʏ البناء الاف؅فاعۜܣ للمعالم التارʈخية: منطقة السراغنة زمران  

 نموذجا؟
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 نبذة حول المعالم التارʈخية بمنطقة السراغنة زمران.  .1

تزخر منطقة السراغنة زمران بالعديد من المعالم التارʈخية، مٔڈا من اختفى ɠليا ومٔڈا من بقي منه Ȋعض  

تأسʋس   من  أٰڈا   ʄعڴ البعض  ʇش؈ف  الۘܣ  القلعة  مثل   ɸذا،  ليومنا  بقا٬ڈا   ʄعڴ حافظت  معالم  وɸناك  الأجزاء 

م ࢭʏ إطار سياسته القائمة عڴʄ بناء     18م و بداية القرن    17السلطان العلوي الموڲʄ اسماعيل ࢭʏ ٰڈاية القرن  

مجموعة من القلاع و القصبات لمراقبة القبائل اݍݨبلية و متاȊعة تحرɠاٮڈا ٭ڈدف منعɺا من ال؇قول اڲʄ السɺول،  

: J.PEGHRIERو عليه فان بناء القلعة يندرج ࢭɸ ʏدا الاطار و يرتبط ٭ڈده الف؅فة التارʈخية و ࢭɸ ʏدا الصدد يقول 

الراشية الۘܣ    1727-1672لقلعة اڲʄ عɺد الموڲʄ اسماعيل  يرجع تارʈخ ا القلعة  و يدعم رايه بما تبقى من صور 

ʇعت؄فɸا النواة الاوڲʄ للمدينة . أما الرأي الثاɲي ف؈فجع تأسʋس القلعة اڲʄ زمن أقدم من ذلك وȋالضبط اڲʄ العɺد  

بناء   القلعة  ان  اݍݰسن   ʏشوࢮ الاستاد  يقول  الصدد  ɸذا   ʏوࢭ أساسا  المرابطي،  أمنية  لأغراض  قديم  مرابطي 

القرن    ʄواڲ  ʏالاسماعيڴ العɺد   ʏࢭ خاصة  ترميمات  وكذا  عسكرʈة  أيضا  اخرى  بنايات  الٕڈا  أضيفت  وعسكرʈة 

. من ب؈ن أɸم المعالم التارʈخية بالإقليم، من؅قه مولاي اݍݰسن الأول باݍݨماعة ال؅فابية سيدي رحال  1التاسع عشر 

  .2 م19بإقليم السراغنة، ɸو معلمة تارʈخية بناɸا السلطان العلوي الموڲʄ اݍݰسن الأول ࢭʏ القرن الـ 

كما Ȗعد دار القائد علال الشرقاوي بجماعة أولاد الشرࢮʏ، واحدة من ب؈ن ɸذه المآثر؛ حيث ʇعت؄ف القائد  

 1860من أقوى قياد السراغنة ࢭʏ عɺد السلطان سيدي محمد بن عبد الرحمان، الذي عينه بظɺ؈ف سلطاɲي سنة  

يدي إدرʉس، وݍݨراحة، واولاد سيدي  عڴʄ بۚܣ عامر واولاد سيدي وȋمحمد صاݍݳ، واولاد سيدي منصور، واولاد س

 .3محمد القومي، واولاد وɠاد، واولاد سالم  

تارʈخɺا ليومنا ɸذا كباب الناعورة،    ʄدة عڴɸكما تزخر مدينة قلعة السراغنة بمجموعة من المعالم الشا

  الباب اݝݰروق، وسور القلعة الراشية...إݍݸ. 

2.   ʏاء الاصطناڤɠنظرة عامة حول الذ 

 ʏور اݝݰرك البخاري ࢭɺا، من ظɺل مٔڈا معالمɢع ثورات صناعية ك؄فى لȌة مرت بأرʈشرȎمن المعلوم أن ال

الثورة الصناعية الأوڲʄ ثم الكɺرȋاء ࢭʏ الثورة الصناعية الثانية ثم علم اݍݰاسوب والتقنيات اݍݨديدة للمعلومات 

الصناعية الدورة  لتأȖي  الراȊعة  الصناعية  الثورة   ʏࢭ الأشياء    والاتصال  ɠأن؅فنʋت  التقنيات  من  ب؅فسانة  الراȊعة 

الܦݰابية  واݍݰوسبة  والمعزز  الاف؅فاعۜܣ  الواقع  وتقنيات  الأȊعاد  الثلاثية  والطباعة  الܸݵمة   والبيانات 

والروȋوتات وغ؈فɸا كث؈ف، وʈأȖي ࢭʏ مقدمة أɸداف الثورة الصناعية الراȊعة خلق تɢامل ب؈ن الاɲسان والآلة والرȋط  

ل  ʏالسابقة  البيولوڊ الصناعية  الثورات  ɸدف  ɠان  أن  Ȋعد  والآلة  الآلة  ب؈ن  التواصل  ورȋط  بالآلة  لإɲسان 

  الاستعانة بالآلة لȘسɺيل عملية الإنتاج والزʈادة ࢭʏ الإنتاجية. 

 
  الموقع الرس׿ܣ لݏݨماعة اݍݰضرʈة قلعة السراغنة. –شدرات من التارʈخ _    1

  ._ إبراɸيم مغراوي، من؅قه “اݍݰسن الأول”: فضاء تارʈڏʏ بالسراغنة، جرʈدة ɸس؄فʇس، 2

 . sraghna.ma_ موقع قلعة السراغنة نحو بناء ɸوʈة ثقافية،  3
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فروعه  بجميع   ʏالاصطناڤ الذɠاء  يبقى  الراȊعة  الصناعية  للثورة   ʏالتكنولوڊ الزخم  ɸذا  ɠل  أمام 

وتطبيقاته من أɸم مظاɸر ɸذه الثورة الصناعية لتغوله ࢭʏ جميع ɸذه التقنيات الۘܣ أضاف إلٕڈا م؈قات جعلْڈا 

  ه وتطبيقاته؟  تحاɠي ࢭʏ عملɺا الذɠاء الȎشري. إذن ما ɸو الذɠاء الاصطناڤʏ وما أɸم فروع

  توجد مجموعة من التعارʈف المتنوعة واݝݵتلفة لمفɺوم الذɠاء الاصطناڤɲ ʏسرد مٔڈا:  

   اةɠمحا ʄعتمد عڴȖ م وتطبيق تكنولوجياɺف ʏفرع من علم اݍݰاسب يبحث ࢭ ʏاء الاصطناڤɠالذ

 .1الاɲسان اݍݰاسب لصفات ذɠاء 

   تطور عل׿ܣ أصبح من الممكن بموجبه جعل الالة تقوم بأعمال تقع ضمن ʏاء الاصطناڤɠالذ

  .2نطاق الذɠاء الȎشري ɠآلات التعليم والمنطق والتܶݰيح الذاȖي وال؄فمجة الذاتية 

الأوامر  بمعۚܢ آخر أن خوارزميات اݍݰاسوب لم Ȗعد تلك اݍݵوارزميات الكلاسيكية الۘܣ Ȗعطٕڈا جميع  

ݍݰل Ȋعض المشكلات أو القيام Ȋعمليات وخدمات معينة، بل أܷݰت مثل اݝݸ الȎشري تحتوي عڴʄ خلايا عصȎية  

اصطناعية تتعلم وتفكر وتقرر وتتɴبأ دون تدخل مباشر من الاɲسان اسȘنادا إڲʄ البيانات الۘܣ تجمعɺا، وɸو ما  

الܸݵمة وعلم البيانات بالإضافة إڲʄ التعلم الآڲʏ    جعل الذɠاء الاصطناڤʏ يتقاطع مع مجال آخر وɸو البيانات 

 والتعلم العميق. 

ݳ تقاطع الذɠاء الاصطناڤʏ مع علم البيانات1الشɢل    . : يوܷ

  
  المصدر: عمل ܧݵظۜܣ. 

 
  .20، الناشر: المكتبة الأɠاديمية، القاɸرة، مصر، ص  كتاب الذɠاء الاصطناڤʏ والنظم اݍݵب؈فة ࡩʏ المكتبات_ زʈن عبد الɺادي،  1

  .20، ص مرجع سابقزʈن عبد الɺادي،   _ 2

الذɠاء 

ʏالاصطناڤ
علم 

البيانات

Ȗعلم 

الآلة

التعلم 

العميق
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ݳ تقاطع الذɠاء الاصطناڤʏ مع علم اݍݰاسوب وȋاࡪʏ الفروع. 2الشɢل   : يوܷ

  
  المصدر: عمل ܧݵظۜܣ. 

(بالإنجل؈قية:   الآلة  Ȗعلم  برامج    ) Machine Learningوʉعت؄ف  تɴتج  الۘܣ   ʏالاصطناڤ الذɠاء  فروع  أحد 

Ȗعطي لݏݰواسʋب إمɢانية «التعلم». بناء عڴʄ البيانات الܸݵمة، وʈنقسم إڲʄ نوع؈ن Ȗعلم بإشراف وȖعلم بدون  

الȎشر الذي يزودɸا بجميع الأوامر والبيانات ɠي تتعلم وتتدرب وتتɴبأ   الآلة تتعلم تحث إشراف  إشراف، ʇعۚܣ 

  بالنتائج: 

  : مثال حول التعلم الآڲʏ بإشراف 3الشɢل

 
  

  المصدر: عمل ܧݵظۜܣ. 

علم 

اݍݰاسوب
الذɠاء 

ʏالاصطناڤ

Ȗعلم الآلة

التعلم العميق

ʏاء اصطناڤɠخوارزمية ذ 

 المدخلات

 التعلم بإشراف

 سور 

 اݝݵرجات

التɴبؤ بأن 

الصورة لسور 

ʏڏʈتار 
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ـــــراف فــإن الآلــة ۂʏ من تلقــاء   ــ ات وم؈قٮڈــا وȖعطي نتــائج نفســـــــــــــɺــا تتعرف عڴʄ البيــانــأمــا التعلم بــدون إشــــــ

  متناسقة:

  : مثال حول التعلم الآڲʏ بدون إشراف 4الشɢل 

  
  المصدر: عمل ܧݵظۜܣ. 

التعلم العميق الذي ʇستخدم  وɸناك فرع آخر من فروع الذɠاء الاصطناڤʏ والأك؆ف تقدما وتطورا وɸو 

عن   عبارة   ʏۂ الاصطناعية  العصȎية  الشبɢات  لعمله،  ɠآلية  الاصطناعية  العصȎية  بالشبɢات  ʇس׿ܢ  ما 

مجموعة من اݍݵلايا أو العصبونات الاصطناعية أو الاف؅فاضية الۘܣ تحاɠي عمل العصبون البيولوڊʏ لدى  

اتصال ب؈ن خليت؈ن له وزن مع؈ن، وɠل خلية لɺا    الاɲسان وتتوزع عڴʄ شɢل طبقات متصلة فيما بئڈا وɠل 

مجموعة من المدخلات أي Ȗستقبل مجموعة من البيانات ولدٱڈا خرج واحد يرسل اݝݵرجات إڲʄ خلية أخرى  

  وɸكذا. 

  : شɢل العصبونات الاصطناعية 6الشɢل              : شɢل عصبون بيولوڊʏ                     5الشɢل 

  المصدر : وʈكيميديا  المصدر : وʈكيميديا

 التعلم بدون إشراف

 اݝݵرجات

خوارزمية ذɠاء 

ʏاصطناڤ 
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ʇعۚܣ   لا  فɺذا  لإɲسان   ʏالبيولوڊ للعصبون   ʏالاصطناڤ العصبون  محاɠاة  عن  نتحدث  عندما 

  العصبونات الاصطناعية Ȗعمل ɠليا وȖشبه ɠليا العصبونات البيولوجية، ɸناك فرق كب؈ف بئڈما. 

الشبɢات العصȎية الاصطناعية، ɸذه  ترتبط العصبونات الاصطناعية فيما بئڈا مɢونة طبقات Ȗس׿ܢ  

من   وغ؈فɸا  والاحتمالات  والدوال  الرʈاضية  العمليات  من  مجموعة  تتم  ثم  البيانات  خلالɺا  تمرر  الشبكة 

الأمور الرʈاضية، حۘܢ تصل إڲʄ طبقة عصبونات اݝݵرجات لتتɴبأ بالنȘيجة، وفيما يڴʏ مثال لشبكة عصȎية  

 صنف معلم من المعالم التارʈخية:  اصطناعية للتɴبؤ ب

  

  : محاɠاة لشبكة عصȎية اصطناعية للتعرف عڴʄ الصور التارʈخية. 7الشɢل 

 
 المصدر: عمل ܧݵظۜܣ. 

زمران   .3 السراغنة  منطقة  التارʈخية،  للمعالم  الاف؅فاعۜܣ  والبناء   ʏالاصطناڤ الذɠاء 

  نموذجا. 

تتجڴʄ تطبيقات الذɠاء الاصطناڤʏ كما سلف الذكر ࢭʏ مجموعة من التقنيات، ɠالروȋوتات، ومعاݍݨة  

اللغات الطبيعية، والرؤʈا اݍݰاسوȋية، تقنيات التعرف عڴʄ الوجوه والصور والاشياء، تقنيات الواقع الاف؅فاعۜܣ  

  والمعزز ... إݍݸ. 

ɸذه التقنيات وغ؈فɸا سȘساɸم Ȋشɢل كب؈ف ࢭʏ حفظ ال؅فاث والبناء الاف؅فاعۜܣ للمعالم التارʈخية، وسɴسرد  

ࢭʏ مقالنا ɸذا أبرز ɸذه التقنيات مرفقة بأمثلة تطبيقية، وسنعرج بتقنية الروȋوتات، لʋس من قبيل الصدفة أو  

ʏاء الاصطناڤɠشتغل بالذȖ ذه التقنية أصبحتɸ ونɠ نما୒وتحوي جل تقنياته.  اعتباطيا و  

  

  

عصبونات 
 الدخل

 عصبونات
 مخفية

عصبونات 
 الخرج

 سور

 باب

 قبة



  Ȗساوت: التارʈخ، اݝݨال، اݝݨتمع، والتنمية وتثم؈ن الرأسمال اللامادي منطقة

 

 178 

  تقنية الروȋوتات.  )أ 

Ȗعت؄ف الروȋوتات آلات تȘشɢل من ثلاث عناصر أساسية، ميɢانيɢي والك؅فوɲي وحوسۗܣ أو معلوماȖي، 

ɸدفɺا الرئʋؠۜܣ القيام بمɺام Ȗساعد الȎشر، والروȋوتات لʋست بالضرورة ذات شɢل Ȋشري و୒نما ممكن أن تɢون  

ȋوتات اݍݰاسوȋية ɸو روȋوت عڴʄ شɢل حاسوب، أو سيارة، أو برنامج حاسوب، أو غ؈فɸا، ولعل أفضل مثال للرو 

CHATGPT     من شركةOPENAI      وتȋوروGEMINI     من شركةGOOOGLE   إطار ʏوتات ࢭȋذه الروɸ وتدخل ،

ما ʇس׿ܢ بروȋوتات اݝݰادثة، ɸذه الروȋوتات تتغذى عڴʄ البيانات الܸݵمة وتتعلم مٔڈا وۂʏ مدرȋة عڴʄ التعب؈ف  

الملفات، فࢼܣ تحد النصوص والصور وجميع  ࢭʏ مجموعةوتوليد  رأٱڈا  الۘܣ    ثك وتناقشك وȖعطي  المواضيع  من 

  تطرحɺا علٕڈا. 

  OPENAIمن شركة  CHATGPTصورة لواجɺة  

 
  المصدر: عمل ܧݵظۜܣ. 

  GOOOGLمن شركة  GEMINIصورة لروȋوت اݝݰادثة 
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  المصدر: عمل ܧݵظۜܣ. 

  

التارʈخية، لقدرٮڈا عڴʄ التعامل مع البيانات تلعب الروȋوتات دورا كب؈فا ࢭʏ مجال حفظ ال؅فاث والمعالم  

الܸݵمة المرتبطة بالتارʈخ اݝݰڴȊ ʏشɢل سلس وسرʉع لأٰڈا تبحث لنا ࢭʏ ملاي؈ن البيانات، وɸذا ʇساعد ࢭʏ أمر  

البعض والتأكد من جودٮڈا   ببعضɺا  التارʈخية ومقارنْڈا  البيانات  ݰة  وܵ شفافية  التأكد من  سɺولة  آخر ɸو 

التɴبؤات  واستɴباط العلاقات   التارʈخية لفɺمɺا وتحليلɺا بطرʈقة عميقة والوصل ݝݨموعة من  ب؈ن المعلومات 

  .حولɺا

 ʏكتب رقمية تفاعلية ࢭ ʄخية من صيغْڈا الورقية إڲʈل الكتب التارʈتحو ʏوتات ࢭȋذه الروɸ ساعد أيضاȖ

البيانات غ؈ف المفɺومة و୒ظɺار صور أو   إطار ما ʇس׿ܢ بالواقع المعزز بحيث تȘيح للقارئ إمɢانية الإبحار وسط 

  توضيحات لɢل ɠلمة غ؈ف مفɺومة أو تحتاج إڲʄ تفاصيل أك؆ف. 

المعالم  Ȋعض  صور  أو  شɢل  لنا  وتتصور  تتخيل  أن  يمكٔڈا  الروȋوتات  ɸذه  أن  ɸذا  ɠل  من  والأك؆ف 

التارʈخية انطلاقا من تزوʈدɸا بالنصوص الدقيقة حولɺا، بمعۚܢ أٰڈا تحول النصوص التارʈخية إڲʄ صور حسب  

انطلاقا من نصوص  تخيلɺا وتصورɸا، كما يمكٔڈا أيضا قراءة الصور وتحليلɺا، وكذلك صنع مقاطع الفي ديو 

  تارʈخية وتحوʈلɺا إڲʄ مقاطع فيديو ثلاثية الأȊعاد.

تلعب الروȋوتات أيضا دورا ɸاما ࢭʏ ترجمة النصوص من لغة إڲʄ أخرى؛ فمنذ عɺد لʋس ببعيد ɠانت 

مواقع ال؅فجمة الآلية لʋس بتلك الدقة المتناɸية وɠانت تحدث Ȋعض الأخطاء أثناء ال؅فجمة الۘܣ Ȗستدڤʏ دائما  

أحد   ʏࢭ  ʏاء الاصطناڤɠالذ الآن مع ثورة  للتܶݰيح والتصوʈب،  الȎشري  الروȋوتات   التدخل   ʏأقوى تجلياٮڈا وۂ

  إڲʄ أخرى Ȋشɢل رɸيب وȋدون أخطاء.أصبحنا ن؅فجم النصوص من لغة 
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  تحليل ومعاݍݨة الصور والمسȘندات واݝݵطوطات:   ) ب

بفضل مجموعة من التطبيقات أصبح للذɠاء الاصطناڤʏ القدرة عل تحوʈل الوثائق المكتوȋة بخط اليد 

  أو المطبوعة عڴʄ الورق إڲʄ ملفات رقمية قابلة للمعاݍݨة بواسطة اݍݰاسوب. 

  
  

اليد إڲʄ تطبيق الذɠاء الاصطناڤʏ يحول النص المكتوب بخط    1نص مكتوب بخط اليد.  

  رق׿ܣ.

  المصدر: عمل ܧݵظۜܣ. 

كما يقوم الذɠاء الاصطناڤʏ عن طرʈق الروȋوتات بتحليل وقراءة الصور التارʈخية لاستخراج المعلومات  

القيمة مٔڈا، وتȘبع التغي؈فات الۘܣ طرأت علٕڈا ع؄ف الزمن والتعليق علٕڈا أيضا، وࢭɸ ʏذا الصدد قمنا بتجرʈب ɸذه  

  ʏاء الاصطناڤɠوت الذȋاݍݵاصية وأرسلنا لروCHATGPT    ʄعلق عڴʇ صورة لمدينة قلعة السراغنة وطلبنا منه ان

 ة وɸو بالفعل ما قام به الروȋوت:الصور 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 
  .76القواد والعمال، المكتبة الوراقة الوطنية، مراكش المغرب، ص   - _ اݍݰسن شوࢮʏ، تارʈخ قبيلة السراغنة، الزعامات اݝݰلية  1
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 ʏاء اصطناڤɠوت ذȋصورة مدينة  قلعة السراغنة مرفقة بالتعليق من طرف روCHATGPT  

  
  المصدر: عمل ܧݵظۜܣ. 

 تحس؈ن جودة الصور:   ) ت

بفضل الذɠاء الاصطناڤʏ ظɺرت ترسانة من التطبيقات الرقمية اݍݨيدة ࢭʏ مجال معاݍݨة الصور وتحوʈلɺا 

نتائج   اݍݨودة، وقد قمنا بتجرʈب ɸذه اݍݵصائص فأعطت  إڲʄ صور عالية  رديئة وغ؈ف واܷݰة  من صور 

 راǿعة: 

بواسطة    صورة قديمة من منطقة السراغنة جودٮڈا  تحس؈ن  Ȋعد  الذɠاء  الصورة 

 ʏاصطناڤ  
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اقع اف؅فاعۜܣ   تحوʈل المعالم إڲʄ و

اليوم أصبح للذɠاء الاصطناڤʏ قدرة رɸيبة عڴʄ تحس؈ن جودة الصور وتحوʈلɺا من الأبيض إڲʄ صور  

بالألوان، والأك؆ف من ذلك يمكن له تحوʈل الصور اڲʄ عدة أȊعاد مما يجعلɺا أك؆ف قابلية للتحول إڲʄ واقع اف؅فاعۜܣ  

  .أو معزز 

  فيديو ثلاȜي الاȊعاد بواسطة الذɠاء الاصطناڤʏ  صورة تارʈخية 

 المصدر: عمل ܧݵظۜܣ. 

  

اقع المعزز:   ) ث   الو

مع   الرقمية  المعلومات  تُدمج  تقنية  وɸو  الراȊعة  الصناعية  الثورة  تجليات  أبرز  ɸو من  المعزز  الواقع 

ع المعلومات والواقع  لتغي؈ف طرʈقة تفاعلنا مالعالم اݍݰقيقي ݍݵلق تجارب تفاعلية غنية وȘʈيح إمɢانيات ɸائلة  

  اݝݰيط بنا. 
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  صورة: مثال لروȋوت محادثة يقوم بقراءة الكتب الرقمية 

  المصدر: عمل ܧݵظۜܣ. 

  

 خاتمة:

إن البناء الاف؅فاعۜܣ للمعالم التارʈخية سيفرض واقعا آخر ࢭʏ المستقبل خصوصا مع ثورة الميتاف؈فس  

القادمة لا محالة، والۘܣ تروم بناء عالم موزاي تلاȜي الأȊعاد يɢون الولوج له ع؄ف النظارات الثلاثية الأȊعاد وتصبح 

  وزʈارٮڈا رقميا والتعرف علٕڈا اف؅فاضيا.  المعالم التارʈخية اف؅فاضية ɠليا، يتم اݍݰفاض علٕڈا رقميا

رقمنة    ʏࢭ البدء  يجب   ʏالاصطناڤ الذɠاء  بثورة  الممزوج   ʏالتكنولوڊ الزخم  ɸذا  والتارʈخ    أمام  ال؅فاث 

  والمعالم Ȋشۘܢ التقنيات المتاحة حۘܢ حفظɺا للأجيال القادمة واݍݰيلولة دون اختفا٬ڈا. 

إن التوجه نحو الاف؅فاعۜܣ ɸو ثقافة وفكر قبل ان يɢون مجرد تحول رق׿ܣ، لأنه ࢭʏ المستقبل قد يؤثر 

  وʈتأثر وʈخلق مفاɸيم وأفɢار ونظرة مخالفة لعملية حفظ المعالم التارʈخية من الاندثار. 
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  لائحة المصادر والمراجع 

  _ إبراɸيم مغراوي، من؅قه “اݍݰسن الأول”: فضاء تارʈڏʏ بالسراغنة، جرʈدة ɸس؄فʇس،

  القواد والعمال، المكتبة الوراقة الوطنية، مراكش المغرب.  - _ اݍݰسن شوࢮʏ، تارʈخ قبيلة السراغنة، الزعامات اݝݰلية 

  الذɠاء الاصطناڤʏ والنظم اݍݵب؈فة ࢭʏ المكتبات، الناشر: المكتبة الأɠاديمية، القاɸرة، مصر._ زʈن عبد الɺادي، كتاب 

  الموقع الرس׿ܣ لݏݨماعة اݍݰضرʈة قلعة السراغنة.  –شذرات من التارʈخ _ 

 .sraghna.ma_ موقع قلعة السراغنة نحو بناء ɸوʈة ثقافية، 

  

 

  

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 




